INFORMATICA

Matriz

Nome do Curso: Técnico em Informatica N° de dias Semanais de efetivo trabalho: 05 dias

N° de semanas letivas: 20 semanas

Duracio da hora aula: 48 minutos

Modulo Unidade Curricular Carga Horaria (h)
Banco de Dados 64 horas
Eletronica Analdgica 48 horas
Inglés Instrumental 32 horas
Portugués Instrumental 16 horas
Moédulo 1
Redes 64 horas
Psicologia 16 horas
Sistemas Operacionais 64 horas
Técnicas de Programacao 96 horas
Carga Horaria do Mdédulo I 400
horas
Modulo Unidade Curricular Carga Horaria (h)
Banco de Dados 64 horas
Manutengao de Equipamentos 32 horas
Linguagem de Programacao 64 horas
Moédulo 11 Programagado para WEB 80 horas
Programas Aplicativos 64 horas
Técnicas de Programagao 64 horas
Redes 32 horas
Carga Horaria do Modulo II 400
horas
Modulo Unidade Curricular Carga Horaria (h)




Modulo IIT Montagem e Configuracao de Computadores 64 horas
Eletronica Digital 32 horas
Linguagem de Programacao 64 horas
Sistemas Operacionais 48 horas
Programacgao para WEB 48 horas
Programas Aplicativos 64 horas
Técnicas de Programacao 80 horas
Carga Horaria do Médulo 111 400
horas
Carga Horaria Total do Curso 1200
EMENTARIO

Banco de Dados

Modelo de dados; modelagem e projeto de Banco de Dados sistemas de gerenciamento
de Bancos de Dados (SGBD); linguagens de consulta; origem e objetivos de sistemas de
gerenciamento de Banco de Dados. Estudo de sistemas disponiveis. Arquitetura de um
SGBD. Técnicas de reconhecimento e interpretacdo. Técnicas de organizagdo fisica dos
dados. Implementagdo de protétipos de SGBD.

Projeto de Banco de Dados; sistemas gerenciadores de Banco de Dados; arquiteturas e
elementos de Banco de Dados; modelagem de dados; modelos de Banco de Dados;
normaliza¢ao de dados; ferramentas de Banco de Dados; estruturas de dados; criacao e
manipulagdo de Banco de Dados com instrugdes em SQL; implementacao de SGBDs.
Armazenamento de dados. Estruturas de indices, chave primaria e chave estrangeira.
Processamento e otimizacao de consultas.

Eletronica Analodgica

Historico dos grandes matematicos, fisicos e filosofos que estudaram os fendmenos da
eletronica. Nog¢Oes basicas de eletronica, tensdo e corrente continua e alternada, lei de
OHM, resistores, associagao série, paralela e mista de resistores, capacitores, associagao
série, paralela e mista de capacitores.




Inglés Instrumental
Estudo de textos especificos da drea de informatica, leitura e interpretacdo de manuais.

Aspectos gramaticais € morfoldgicos pertinentes a compreensdo. Desenvolvimento e
ampliacao das estratégias de leitura.

Portugués Instrumental

Estudo do texto técnico: contetido, linguagem estrutura. Textualidade e coesdo.
Corregdo gramatical do texto. Principais dificuldades da Lingua Portuguesa.
Caracteristicas e normas da redacao.

Redes

Conceito de topologias de rede. Topologias de rede fisica e de rede logica. Tipos de
topologias: barramento, estrela, anel, malha, sem fio, hibridas. Bakbones e segmentos.
Orientacdes para selegdao da topologia de rede adequada. Placas adaptadoras para rede.
Estudos fundamentais das Infraestruturas de rede: assessorios, equipamentos € suas
fungdes.

Estudos fundamentais das tecnologias de redes e de cabeamentos estruturados.
Cabeamento estruturado e suas topologias. Protocolos das camadas fisicas e de enlace.
TCP/IP avangados e Wireless. Tecnologias LAN e dispositivos de interconexao: hubs,
switches, roteadores, suas diferencas e fung¢des. Confecgao de cabos de rede.

Configuracao de roteadores. Modo Router e modo Bridge. Configuracao de enderego IP
usando conceitos de mascara complexa. Servigos basicos disponiveis na Internet.
Nogdes praticas de redes de computadores. Tipos de cabos de rede. Tipos de placa de
rede. Nog¢des de roteamento. Instalagdo e configuracao de servidores.

Psicologia

Psicologia: conceito, aspectos basicos. Comportamento humano. Comportamento
motivacional. Relagdes humanas. Comunicacdo humana. Barreiras na comunicagao.
Personalidade. Comportamento. Stress e aspectos preventivos. Chefia e lideranga.
Aspectos ligados a atendimento dos diferentes tipos de publico. Mudangas
organizacionais. Relagdes publicas. Imagem da empresa. Postura profissional.

Sistemas Operacionais

Introducdo aos Sistemas Operacionais, tipos de sistemas operacionais, produtos atuais
no mercado, sincronizagao e gerenciamento dos sistemas operacionais, sistemas de
arquivos, técnicas de entrada e saida. Instalagdo de sistemas Windows.

Instalagdo e configuracao de sistemas Linux. Introdug¢do a Gnome ¢ KDE. Comandos
para manipulag@o de arquivos usando Shell.



Técnicas de Programacao

Estudos fundamentais da logica de programagdo. Sequéncia ldégica, instrugdes e
programas. Algoritmos: exemplos e regras para construcdo. Constantes, varidveis e
tipos de dados. Entrada e saida de dados. Operadores aritméticos, relacionais e 16gicos.
Comandos de repeticdo e arquivos de dados. Ferramentas Case e ambientes de
programacao.

Introdugdo ao Javascript. Variaveis. Constantes. Operadores matematicos, de
comparacgao, logicos e de atribuicao. Controles de formulérios.

Manutencio de Equipamentos

Ferramentas necessérias para a manuten¢do de computadores; aferimento das grandezas
elétricas com aparelhos especificos de medicdo; evolu¢ao e tipos de fontes de
alimentacdo; evolucdo, fabricantes, tipos, modelos e caracteristicas de processadores;
evolugdo, fabricantes, tipos, modelos e caracteristicas de placas-mae; evolugdo e tipos
de discos rigidos; evolucao e tipos de memorias; evolucao e tipos de placas periféricas:
video, som, modem e rede; técnicas de montagem de computadores; principais defeitos
e medidas de corre¢do para equipamentos de informatica.

Linguagem de Programacao

Estudos introdutérios a Linguagem de Programacdo. Conceitos de Linguagem de
Programacdo. Elementos de organizacao e gerenciamento de linguagem. Operadores e
expressdo. Operadores aritméticos e 16gicos. Entrada e saida de dados. Comandos de
decisdo. Comandos de repeticao. Tipos estruturados e tipos dindmicos de dados.
Estruturas de recep¢ao. Procedimentos e funcdes. Orientacdes a Objetos, ambiente de
desenvolvimento para criagdo de pequenos aplicativos como teste da aprendizagem.

Estudo de uma linguagem funcional moderna e desenvolvimento de programas nesta
linguagem, enfocando aspectos de correcdo, modularidade e reuso de codigo;
desenvolvimento de aplicativo com uso de componentes, propriedades e eventos;
concepcao e implementagdo de programas. Introdugdo a sintaxe e linguagem C com
énfase ao Arduino.

Programacio Para WEB

Introdugdo a internet. Fundamentos, marcadores e Atributos HTML. Hipertextos e
hipermidias. Fundamentos, elementos e aplicagao de CSS.

Introdugdo ao desenvolvimento de aplicagcdes web com acessos a Banco de Dados
empregando estruturas para manipulacdo dos dados. Apresentagdao e introducao de



recursos web através de web Forms. Criagdao de controles personalizados. Conceitos de
programagao dinamica.

Programas Aplicativos

Instalagdo e configuracdo de ambiente. Caracteristicas da linguagem Java. Sintaxe da
linguagem e API. Processos de edicao, compilagdo e interpretagdo. Identificadores,
palavras-chaves e tipos de dados. Expressoes, operadores, promogdo e casting. Arrays.
Design de classes, atributos, métodos e objetos.

Técnicas de Programacao

Estudos fundamentais da ldégica de programacao. Sequéncia logica, instrucdes e
programas. Algoritmos: exemplos e regras para construcdo. Constantes, variaveis e
tipos de dados. Entrada e saida de dados. Operadores aritméticos, relacionais e 16gicos.
Comandos de repeticdo e arquivos de dados. Ferramentas Case e ambientes de
programacao.

Nogoes de como elaborar um pré-projeto; metodologia de pesquisa; desenvolvimento da
ideia do projeto final, criagdo do pré-projeto e metodologia cientifica.

Como elaborar o projeto final, desenvolvimento da pratica e teoria do projeto final,
metodologia aplicada no desenvolvimento do projeto escrito, edicdo e formatacao do
documento; criagdo e exposi¢ao do projeto; técnicas de apresentagdo de trabalhos.

Montagem e Configuracio de Computadores

Instalagdo e configuracdo de sistemas operacionais; particionamento de discos; sistemas
de arquivos; configuracao de drivers de dispositivos e/s; instalacdo e configuragdo de
softwares aplicativos; simulacdo de defeitos, configuracdo de softwares especificos,
configuragdo de ambientes de desenvolvimento, configuracdo de utilitarios e
ferramentas de diagnostico de hardware. Técnicas de instalacdo e configuragcdes de
softwares em sistemas operacionais. Configuracdes de bibliotecas e dependéncias.
Configuragdo de sistemas operacionais especificos.

Eletronica Digital

Circuitos digitais, historico, circuitos integrados, familias e SMD. Simplificagdo de
circuitos e simulacdo de circuitos digitais com uso de softwares (crocodille, proteus,
eletronic work bench). Troca dos mintsculos componentes SMD. Como testar uma
placa mde com uso de circuito testador de placa. Como remover e substituir
componentes SMD com uso de soldador (estacdo de solda) e estufas.



